OPTICKA SPIRALA

Potreby:
Nepotrebné/poskodené CD/DVD; na bielom papieri (¢iernou alebo inou vyraznou farbou) nakresleny obrazok $piraly min. priemeru 116 mm; gul6¢ka priemeru asi 15
mm (sklenka, koralik) alebo polgulovité teliesko (magnetka, gombik); lepidlo alebo lepiaca guma (vytvarnicka plastelina); noznicky, prip. lepiaca pistol.

1. Do otvoru v strede spodnej (rubovej) strany CD/DVD vlepit (prip. zatavit)
guldcku ¢i polgulovité teliesko.

2. Na biely papier skopirovat alebo vyraznou farbou nakreslit $piralu
& | a obrazok vystrihnut.

3. Ak je do stredu CD/DVD vlepena gulééka,
vystrihnudt v strede obrazka $piraly otvor na nu.

4. Na vrchnu stranu CD/DVD nalepit obrazok spiraly.

Hranie:

1. Na vodorovnej ploche roztocit hracku tak, aby bol obrazok $pirély hore.

2. Sustredene sa 13 az 15 sekund pozerat na tociacu sa Spiralu.

3. Preniest pohlad na (drobny) predmet, ruku ¢i tvar éloveka nachadzajici/nachadzajiceho sa blizko todiacej sa Spiraly.
4. Pozorovat, ¢o sa s tymto objektom deje.

Pozorovanie:

ZvacSovanie ¢i zmensovanie a ,,plavanie” pozorovaného objektu, na ktory sme preniesli pohlad z roztocenej $piraly, je opticky
klam. Sposobuje ho rozdiel medzi pozorovanym objektom a vnemom jeho obrazu, ktory vytvara opticka sustava ludského oka.
Tento opticky klam je zaloZeny na geometrickych vlastnostiach $piraly a ukazuje relativitu zrakovych vnemov a zaroven znacne
obmedzenu schopnost spravne vnimat, pamatat si a interpretovat velkost pozorovanych objektov.
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